Nom : AUTOMATISMES — RESOLUTION GRAPHIQUE

On considere la fonction f définie sur [—4;2] et repré-
sentée ci-contre. Répondre aux questions suivantes par
lecture graphique, avec la précision permise par le gra-
phique.

1. Résoudre f(xz) < 3. Réponse : ...............

2. Dresser le tableau de variations de f.

3. Dresser le tableau de signes de f.




Nom : AUTOMATISMES — RESOLUTION GRAPHIQUE

Sujet B

On considere la fonction f définie sur [—2;4] et repré- : : 1

sentée ci-contre. Répondre aux questions suivantes par 4T : : : :

lecture graphique, avec la précision permise par le gra- — iofoie o = LS IR, SRS B 01 AL RS

phique. : : 34— : : : :
1. Résoudre f(z) < 3. Réponse : ........coovvvn - SN FRNS N U R PRI SO PR N S

2. Dresser le tableau de variations de f.

3. Dresser le tableau de signes de f.




Nom : AUTOMATISMES — RESOLUTION GRAPHIQUE

On considere la fonction f définie sur [—4;2] et repré-
sentée ci-contre. Répondre aux questions suivantes par
lecture graphique, avec la précision permise par le gra-
phique.

1. Résoudre f(x) > —3. Réponse : ..............

2. Dresser le tableau de variations de f.

3. Dresser le tableau de signes de f.




Nom : AUTOMATISMES — RESOLUTION GRAPHIQUE

Sujet D

On considere la fonction f définie sur [—2;4] et repré-
sentée ci-contre. Répondre aux questions suivantes par _ _ _ _ _ _ _ :
lecture graphique, avec la précision permise par le gra- T TN SN TIE Y SN e et S SRR KRR
phique. : : : : : : : :

1. Résoudre f(x) > —3. Réponse : ..............

2. Dresser le tableau de variations de f.

3. Dresser le tableau de signes de f.




